Quests - Aguatische Pracht
Do 20. Juli - Di 8. August 2023

Es gibt insgesamt 70 Quests. Zuerst kommt wie Ublich die normale Questreihe. Wenn diese Quests
abgeschlossen sind, kommt der Block mit den taglichen Quests: jeden Tag wird eine Aufgabe
freigeschaltet.

1. Teil: Questreihe (50 Quests)

Nr Quest @

1 [Sammle eine grofte Menge Mlinzen ein 40

2 |Produziere 4x Getranke (Werkstatt 5min) 41

3 |Gebe 7 mal Nachbarschaftshilfe 41

4 |Produziere 2x Guter deiner Wahl mit der Option fur 3 Stunden 42

5 |Gib 8 Wissenspunkte aus 42

6 Produziere 6x Brot (Werkstatt 1h) 43
Sammle 8 Relikte ODER Sammle 1 Kombinationsausloser

2 Produziere eine ordentliche Menge Guter deiner Wahl 43
Sammle 400 Zauberspruch-Fragmente ODER Erkunde 1 Provinz
Schliefte Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (2 mal)

8 |[Investiere 10 Wissenspunkte in ein beliebiges Antikes Wunder ODER Nimm 2 Handelsangebote (44
vom Handler an

9 Produziere 6x Brot (Werkstatt 1h) 44
Verwende 5 Zauberspriche ODER Verwende Segen (3 mal)

10 Gib 8 Wissenspunkte aus 45
Erforsche 1 Technologie ODER Sammle 12 Visionsschwaden

11 Produziere Vorréte, um deine Handwerker und Arbeiter neu auszurusten 45
Sammle 12 Relikte

19 Produziere eine ordentliche Menge Guter deiner Wahl 46
Baue 1 Gebaude auf Stufe 5 oder hoher aus ODER Sammle 1 Zaubergegenstand

13 Produzie.re 2x Guter deiner Wahl mit der Option fur 3 Stunden 46
Gib 8 Wissenspunkte aus

14{Verhandle bei Provinzbegegnungen (5 mal) ODER Kampfe und siege bei 5 Provinzbegegnungen |47

15 Produziere 10x Einfache Werkzeuge (Werkstatt 15min) 47
Benutze 1 Zeit-Booster ODER Sammle oder verwende 4 Zaubersprliche

16 Produziere 4x Guter deiner Wahl mit der Option flir 9 Stunden 48
Schlielie eine Provinz ab ODER Sammle 12 Visionsschwaden

17 Kaufe 7 Wissenspunkte 48
Sammle eine grolke Menge Muinzen ein

18 Produziere frische Vorrate fur den ortlichen Lebensmittelmarkt 49
Spende 3x an die Magische Akademie ODER Erkunde 1 Provinz
Produziere 4x Basisguter deiner Wahl mit der Option fur 3 Stunden

19[Rekrutiere eine grolte Menge Einheiten ODER Produziere 7x Einfache Werkzeuge (Werkstatt 49
15min)

20(Schliefse Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (4 mal) 50




Nr

Quest

Nimm 2 Handelsangebote vom Handler an ODER Kaufe 7 Wissenspunkte

Produziere frische Vorrate fir die Bewohner deiner Stadt

21Sammle 2 Kombinationsausloser ODER Schliefée eine Provinz ab 50

29 Benutze 1 Zeit-Booster 51
Erforsche 1 Technologie ODER Sammle 12 Visionsschwaden

23 Produziere 2x Basisguter deiner Wahl mit der Option fur 9 Stunden 51
Sammle oder verwende 4 Zauberspriche ODER Verwende Segen (2 mal)
Produziere 3x GemuUsekorbe (Werkstatt 9h)

24 . 52
Platziere 3 Handelsangebote

25Sammle 8 Relikte 57
Sammle 2 Kombinationsausléser ODER Erforsche 1 Technologie

26 Sammle eine grofse Menge Minzen ein 53
Produziere eine ordentliche Menge Guter deiner Wahl

57 Gib 12 Wissenspunkte aus 53
Erkunde 1 Provinz ODER Baue 1 Gebaude auf Stufe 5 oder hoher aus

)8 Produziere frische Vorrate fur den ortlichen Lebensmittelmarkt 54
Sammle 2 Kombinationsausloser ODER Sammle 16 Relikte

29 Schliefte Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (4 mal) 54
Nimm 3 Handelsangebote vom Handler an ODER Spende 4x an die Magische Akademie

30 Produziere 4x Bessere Werkzeuge (Werkstatt 3h) 55
Sammle 600 Zauberspruch-Fragmente ODER SchlielZe eine Provinz ab

31 Produziere 4x Basisguter deiner Wahl mit der Option fur 9 Stunden 55
Sammle 2 Zaubergegenstande ODER Kampfe und siege bei 4 Provinzbegegnungen
Produziere frische Vorrate fur die Bewohner deiner Stadt

32|Investiere 15 Wissenspunkte in ein beliebiges Antikes Wunder ODER Rekrutiere eine grofse Menge (56
Einheiten

33 Produziere 4x Basisguter deiner Wahl mit der Option flir 3 Stunden 56
Gebe 13 mal Nachbarschaftshilfe

34 Produziere 4x Bessere Werkzeuge (Werkstatt 3h) 57
Sammle 2 Kombinationsausloser ODER Erkunde 1 Provinz
Produziere eine ordentliche Menge Guter deiner Wahl

35 . 57
Sammle 8 Relikte

36 Kaufe 14 Wissenspunkte 53
Schliefte Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (6 mal)

37 Produziere 6x Brot (Werkstatt 1h) 53
Baue 2 Gebaude auf Stufe 5 oder hoher aus ODER Sammle 600 Zauberspruch-Fragmente

38Verwende 4 Zauberspriche 59
Kampfe und siege bei 3 Provinzbegegnungen ODER Verhandle bei 3 Provinzbegegnungen

39 Produziere 12x Getranke (Werkstatt 5min) 59
Produziere 4x Guter deiner Wahl mit der Option fir 9 Stunden
Nimm 1 Handelsangebot vom Handler an ODER Rekrutiere eine grofke Menge Einheiten

40 . . . 60
Sammle eine grofée Menge Munzen ein
Baue 2 Gebaude auf Stufe 5 oder hoher aus ODER Spende 4x an die Magische Akademie

41 . . . . . 60
Produziere Vorrate, um deine Handwerker und Arbeiter neu auszurusten

42 \Verwende 6 Zauberspriiche 61

Produziere 6x Basisguter deiner Wahl mit der Option fur 3 Stunden




Nr| Quest @

43 Erkunde 1 Provinz ODER Sammle 18 Visionsschwaden 61
Kaufe 20 Wissenspunkte
Sammle 2 Zaubergegenstande

44Sammle 8 Relikte 62

45 Kampfe und siege bei 4 Provinzbegegnungen ODER Verhandle bei Provinzbegegnungen (4 mal) 62
Gebe 13 mal Nachbarschaftshilfe

46 Sammle 2 Kombinationsausloser ODER Erforsche 1 Technologie 63
Produziere Vorrate, um deine Handwerker und Arbeiter neu auszuristen

47 Baue 2 Gebaude auf St.L'er 5 oder hoher aus ODER Sammle 600 Zauberspruch-Fragmente 63
\VVerwende 6 Zauberspriiche

48Nimm 3 Handelsangebote vom Handler an ODER Verwende 1x Tierfutter 64
Produziere 7x Einfache Werkzeuge (Werkstatt 15min)

49 Erkunde 1 Provinz ODER Sammle 18 Visionsschwaden 64
Schliele Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (6 mal)
Produziere 6x Guter deiner Wahl mit der Option fur 9 Stunden ODER Rekrutiere eine groRe Menge

50|Einheiten 65

Gib 12 Wissenspunkte aus




2. Teil: Taglich eine Quest

Sammle 3 Kombinationsausloser

o1 Produziere frische Vorrate flr die Bewohner deiner Stadt 65
Schliefte Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (10 mal)

52 . 66
Sammle 12 Relikte
Produziere 10x Guter deiner Wahl mit der Option fir 3 Stunden

53 .. 66
Sammle 24 Visionsschwaden

54V§rwend§ 5 Zauberspruche 67
Gib 16 Wissenspunkte aus
Sammle 1000 Zauberspruch-Fragmente ODER Produziere 7x Basisguter deiner Wahl mit der

55(0Option fur 9 Stunden 67
Produziere 6x Bessere Werkzeuge (Werkstatt 3h)
Sammle 16 Relikte

56 Sammle 24 Visionsschwaden 68

57 Sammle 3 Kombinationsausloser 68
Produziere 10x Basisglter deiner Wahl mit der Option fur 3 Stunden

58 Produziere frische Vorrate fur den ortlichen Lebensmittelmarkt 69
Gib 16 Wissenspunkte aus

59|Erkunde 1 Provinz ODER Produziere 2x Werkzeugkisten (Werkstatt 24h) 69

50 Schliele Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (8 mal) 20
Produziere 7x Basisguter deiner Wahl mit der Option flir 9 Stunden
Sammle oder verwende 8 Zauberspriiche ODER TODO: Invest Knowledge Points into any kind of

61|Ancient Wonders 70
Nimm 4 Handelsangebote vom Handler an

62 Schlielte eine Provinz ab ODER Sammle 3 Kombinationsausloser 71
Produziere 12x Brot (Werkstatt 1h)
Produziere Vorrate, um deine Handwerker und Arbeiter neu auszurliisten ODER Rekrutiere eine

63|grofke Menge Einheiten 71
Produziere 8x Basisguter deiner Wahl mit der Option fur 3 Stunden

64Sammle eine grolte Menge Mlinzen ein 72
Produziere eine ordentliche Menge Guter deiner Wahl
Produziere 10x Bessere Werkzeuge (Werkstatt 3h)

65 . 72
Sammle 20 Relikte

66Sammle 3 Kombinationsausloser 73
\Verwende 7 Zauberspriiche

67 Sammle 1000 Zauberspruch-Fragmente ODER Spende 5x an die Magische Akademie 23
Produziere frische Vorrate fir die Bewohner deiner Stadt

68Gib 20 Wissenspunkte aus 74
Produziere 7x Basisguter deiner Wahl mit der Option fir 9 Stunden
SchlieRe Provinz-, Turnier- und/oder Turmbegegnungen ab (10 mal)

69 .. . 74
Sammle 3 Kombinationsausloser

20 Sammle 24 Visionsschwaden ODER Sammle 16 Relikte 75

Produziere 7x Guter deiner Wahl mit der Option fur 9 Stunden




